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all’'utente uno strumento
si triangolo rettangolo

L'applicativo “Trigonometria” si propone di fornire
pratico ed essenziale in grado di risolvere qualsia

partendo da due dati di input scelti tra: a,b,c,

L'applicativo € in grado, durante la digitazione de

dati in input non possono essere complementari a qu
il relativo campo; inoltre, una volta riempiti due
campi rimanenti risulteranno disattivati (fig.1).

Il pulsante “Reset” permette, in qualsiasi momento,

Risultati:

| risultati si ottengono tramite il pulsante “Calco
a,b,c, a, B, Perimetro, Area.
| dati di input verranno evidenziati in giallo (fig
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